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工作与项目经历 E X P E R I E N C E

生树科技 ／ 图像数据标注与评测（小组长） 2026.03 — 2026.09

执行期 → 管理期：入职约 2 个月晋升小组长，带约 10 人团队

公司自研图像生成模型处于快速迭代期。相较视频侧，图像单条标注成本更低但需求量大、批次密集、版本切换频繁。数据侧

需支撑两条链路——细粒度图像描述数据用于对齐模型的视觉语言表达，版本评测数据用于横向对比、支撑上线决策。项目的

核心约束不在标注产能，而在质量稳定性：批次节奏快于规范文档的迭代速度，口径一旦漂移即成批次性返工。

│  主要职责

│  主要成果

图像数据标注：为满足图文细节准确对应、画面要素完整覆盖的标注要求，按批次规范描述主体外观、动作及位置关

系，补充构图、画风、光影色调并转写画面文字，对照原图核查遗漏与偏差；累计完成 600 余条细粒度描述，数据通

过率达 97% 以上。

01

图像模型评测：为定位模型版本间的质量差异，对照样例按构图准确性、主体一致性、风格还原、文字渲染及指令遵

循开展两两盲评与独立复评，核查判断一致性；统计各维度问题分布并提出数据优化建议，完成 8 份评测报告、覆盖

8 个版本，为算法团队迭代重点提供依据。

02

众包小组抽检与返工管控：针对细粒度标注口径易分歧的问题，先做新批次规则研判与小样本试跑并筛选质检人员；

生产阶段按阈值持续抽检，区分个人问题与规范问题并及时纠偏，推动批次返工前置拦截，最终团队数据通过率稳定

在 95% 以上、分歧率控制在 5% 以内。

03

培训与规范体系建设：针对规则频繁更新、众包同学理解不一，梳理批次变化并将规范转为可执行规则，结合 Bad

Case 与边界 Case 完善 QA 与准入试标，按多维评分筛选质检人员；新人上手周期由 3 周缩短至 10 天，迭代 5 版

QA 文档。

04

标杆交付与质检把关：个人交付 600 余条复杂画面细粒度描述，达成全维度要素精准覆盖，首检通过率达 97% 以

上，树立组内高精度标注样板。

团队质控与返工管控：统筹 10 人小组质检与抽检工作，落地双人独立抽检与分歧归因治理机制；小组平均通过率稳

定在 95% 以上、标注分歧率降至 5% 以下，有效阻断批次性返工。

多版本评测与决策支撑：严格执行五维双盲评测与独立复评机制，输出 8 份版本横向评测报告，覆盖 8 个模型版本；

通过问题分布归因明确算法短板，为迭代方向提供客观依据。

培训赋能与规范沉淀：建立「五层分解描述法」与正误样例带练体系，新人上手周期由 3 周缩短至约 10 天（提效超

50%）；主导迭代 5 版 QA 规范文档，统一全组执行口径并沉淀为团队资产。
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工作与项目经历（续） E X P E R I E N C E

稀宇科技（MiniMax） ／ 视频数据标注与评测（执行岗） 2025.07 — 2026.01

公司自研视频生成／理解模型处于快速迭代期，游戏动画与 CG 为重点垂类场景，下游覆盖宣传片、技能演出、过场 CG 等生

成与理解任务。训练侧需要两类数据——高细粒度的「视频—文本对」用于模型习得该垂类特有的视觉语言，版本评测数据用

于横向对比、决定上线节奏。该垂类的物理表现与镜头惯例和实拍视频差异显著，通用数据训练的模型易将技能特效误判为画

面噪声、将角色位移判为穿模，须建立垂类专属的标注与评测口径。

│  主要职责

│  主要成果

个人优势 S T R E N G T H S

多模态数据能力

覆盖视频、图像两类模态的细粒度描述与评测，能按动作、

特效、镜头语言、构图、光影等维度把画面拆成可标注、可

比对的结构化口径。

质量体系建设

能把个人标注经验沉淀成可复制的机制——标注规范、典型

案例库、抽检分歧归因治理、规范版本化管理；带约 10 人

小组将数据通过率稳定在 95% 以上、分歧率压降至 5% 以

下，有效杜绝批次性返工。

流程自动化

推动「模型预标／预评 + 人工校准」在描述与评测两条链路

落地——人不再逐条做，而是转为规则的编写者与抽检者，

客观维度交模型放量、主观维度保留人工。

从模型视角判断口径

理解数据以哪个环节进入模型、又以什么方式影响效果，能

从模型缺陷反向判断标注口径是否合理，而不是拿到规范闷

头标。

视频数据筛选整理与分类：为提升训练数据质量、匹配广告与游戏 CG 及过场动画的生成需求，逐帧排查花屏、黑

屏、水印等问题筛选有效视频；协助标注员完成片段整理与场景分类，梳理二维动画、单／多角色等标签并补充典型

案例，累计筛选 143 条有效素材、整理 4 类标签及案例。
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游戏动画视频细粒度描述标注：针对游戏动画时长较长、主体多变的特点，按镜头切分并挂载主体、动作、特效等五

维标签，细化描述外形装备、行为交互、特效表现等画面细节，形成片段、标签与描述相对应的视频描述数据；累计

完成 3200 条标注，合格率 96%、抽检一致率 94%。

02

应用提示词工程与视频描述数据生成：针对人工标注效率低、口径不一、规则复杂的问题，将规范拆为硬约束与软模

块，设计主体、动作持续、特效、交互、镜头五维  Prompt，在  Dify 搭建流程，并以  Python 校验格式、

Benchmark 筛选模型，使标注效率提升至 3 倍。

03

参与评测集建设并执行模型版本对比：为跟踪游戏动画模型的迭代表现，参与评测集构建，提出动作连贯性、肢体合

理性、特效质量、主体一致性等六项评测维度；执行版本两两盲评，汇总各维度差异并反馈算法团队，累计构建 200

条样本数据、完成 8 组版本对比。

04

高质量交付与品控：交付 3200 条高细粒度描述数据，合格率 96%、抽检一致率 94%；完成 143 条垂类视频深度排查

与素材筛选，实现底表素材「无花屏、无水印」零噪准入。

流程与 Prompt 提效：将多维标注规范转化为结构化 Prompt，落地「Prompt 初标 + 标签组合增广 + 人工质检」半

自动标注工作流，推动数据标注效率提升近 3 倍。

评测体系与决策支撑：确立游戏动画 6 大评测维度并构建 200 条基准评测集；主导 8 组模型版本两两双盲评测，差异

归因结论直接反哺算法优化与上线节奏把控。

资产与规范沉淀：提炼梳理二维动画与角色交互等 4 类核心场景标签库及典型案例；将五维标注规范固化为标准化锚

点指南，拉齐组内标注口径并降低新人理解成本。
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